Regulamin Halowej Ligi Piłki Nożnej 
o Puchar Burmistrza Strumienia 
w sezonie 2025/2026
1. Cel: Popularyzacja Halowej Piłki Nożnej. Zdrowy tryb życia. Zagospodarowanie czasu wolnego.
2. Organizator: Gminny Koordynator Sportu
3. Honorowy Patronat: Burmistrz Strumienia mgr Anna Grygierek
4. Termin i miejsce: Hala Sportowa w Strumieniu, ul. Młyńska 8
5. Zgłoszenia i uczestnictwo:
Pisemne zgłoszenia: nazwa drużyny, imienna lista zawodników z peselem, OC, RODO, osoby niepełnoletnie (16) lat zgoda rodziców, składamy do organizatora do 6 listopada 2025 r.
6. Zasady rozgrywania turnieju.
· Turniej zostanie rozegrany cyklicznie, systemem – „każdy z każdym”
- za wygrany mecz – 3 pkt
- za remis – 1 pkt
- za przegrany - 0 pkt
· O tabeli dnia decyduje:
- ilość wygranych meczów
- bezpośredni pojedynek
- stosunek zdobytych do straconych bramek
- więcej strzelonych bramek
· Po każdej edycji liczone będą punkty (przy 6 drużynach)
- 1 miejsce 8 pkt
- 2 miejsce 6 pkt
- 3 miejsce 5 pkt
- 4 miejsce 4 pkt
- 5 miejsce 3 pkt
- 6 miejsce 2 pkt
- nieobecność 0 pkt
· W tabeli końcowej o 1 miejscu decyduje:
- zdobyta ilość punktów po każdej edycji
- stosunek zdobytych do straconych bramek
- więcej strzelonych bramek
- rzuty karne 3,3 a potem do skutku
7. Regulamin turnieju:
- 	Zespół składa się z 5 zawodników w polu gry w tym bramkarz (do 12 zawodników cała drużyna)
-	Boisko o wymiarach 37x20
- 	Bramki 2x2 m
-	Czas gry 1 x 12 min
- 	Zawodnicy winni posiadać jednolite stroje a bramkarz strój odmienny od        swojej drużyny oraz obuwie halowe, zmienne
-	Bramkarz może chwytać piłkę rękami tylko w polu bramkowym
-	Gra bez spalonego
-	Zakaz wślizgu i gry ciałem
-	Zmiany w systemie hokejowym
-	Bramka nie może być zdobyta bezpośrednio z rozpoczęcia gry lub wrzutu
-	Rzuty wolne są pośrednie, oprócz rzutu karnego		
-	Jeżeli piłka dotknie sufitu przyznaje się rzut pośredni
-	Rzut karny wykonuje się z odległości  - 7 m
-	Odległość muru od piłki 3 m
-	Rzut z autu wykonuje się nogą z linii bocznej, piłka jest nieruchoma odl. przeciwnika min. 2 m
-	Zatrzymanie czasu gry następuje na żądanie sędziego i w ostatniej minucie gry
· Kary za  naruszenie przepisów gry:
- żółta kartka  - 2 minuty wykluczenia z gry
- czerwona kartka – wykluczenie do końca meczu, po 4 minucie lub po strzelonej bramce może wejść inny zawodnik z drużyny
- drużyna zostaje wykluczona z meczu jeżeli gra w niej mniej niż 3 zawodników
- zawodnik ukarany czerwoną kartką ma prawo gry w następnym meczu
8. Sędziowie 
Turniej sędziują arbitrzy powołani przez organizatora
9. Postanowienia końcowe
- Za zachowanie drużyny oraz kibiców odpowiada kapitan drużyny. Jeżeli sytuacja nieodpowiedniego zachowania się powtarza, drużyna zostaje wycofana z turnieju
- Wszelkie sprawy sporne i zmiany w Regulaminie podejmuje organizator turnieju. 




